WORKSHOP 


Een voice-over met Adobe Premiere Elements 3.0 


Dubben zonder tobben 


Er ooit aan gedacht om zelf eens een anderstalige film van 
Nederlandstalige stemmen te voorzien? Of de filmmuziek 
naar eigen smaak aan te passen? Met Adobe Premiere 
Elements 3.0 is dat niet eens zo moeilijk. # zarr oe Lanorsueer 


p 


WAT DOEN WE? 


WAARMEE? 


HOELANG? 


N D- workshop is bedoeld om filmmateriaal 

van een nieuw geluid te voorzien. In dit spe- 
cifieke geval hebben we de trailer van de nieuwe 
Spiderman-film in hoge resolutie gedownload en 
hebben we vervolgens de dialogen opnieuw gedaan, 
maar dan in het Nederlands. Terwijl we toch bezig 
waren, hebben we ook de muziek aangepast. Wij 
gebruikten de muziek van een andere film, namelijk 
Superman. Verwarring en hilariteit verzekerd. Hij 
mag dan een ludiek uitgangspunt hebben, hij legt in 
elk geval uit hoe je in Adobe Premiere Elements de 
verschillende video- en audiosporen kan gebruiken 


MOEILIJKHEID? om al dan niet zelf gemaakte films van extra 


geluid(jes) te voorzien. 


STAP 1 / BEELDEN IMPORTEREN 


We plukten de trailer van Spiderman van het web en bewaarden het 
videobestand op onze harde schijf. Als we Adobe Premiere Elements 3.0 
opstarten, openen we een nieuw project door op het icoontje New Pro- 
dect te klikken. Vervolgens wordt gevraagd een naam aan het project 
te geven. Ons project heet SuperSpiner en we bevestigen met OK. 
Daarna gaan we via Frites AND FoLDeRS Op zoek naar het bestand en we 
klikken op Open. Even later verschijnt het bestand linksboven in het 
venster AvArLABLE MEDIA. 


STAP 2 / BEELDEN NAAR DE TIJDLIJN SLEPEN 


wlm + Vervolgens slepen we de trailer naar de 
tijdlijn. We doen dat door het kleine beeld- 
je aan te klikken en met ingedrukte muis- 
knop het beeld te verschuiven naar de 
tijdlijn onderaan het beeld. Je zal zien dat 
het bestand automatisch naar een be- 
schikbare ‘track’ wordt gestuurd. Je kan 


zelf beslissen of je het filmpje naar Vrpeo 
1 of naar een ander videospoor sleept (zie 


Na het verslepen van het bestand 
wordt de video visueel weergege- 
ven op de tijdlijn. 
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UCH … KEIN PRORLEM 
DEUTSCH IST UNSERE MOUTICRSPRACHE ! 


SIOUX INDIANEN ONER Duits GEDUGDE WESTZANS 


afbeelding 2). Wij kiezen voor Vipeo 1 om het overzicht te bewaren. Je 
zal zien dat er meteen twee sporen worden voorzien van informatie. 
Het bovenste gedeelte bevat de videobeelden, en op het spoor eronder 
(Aupro 1) bevindt zich het audiogedeelte. Zorg ervoor dat je de beelden 
helemaal naar links schuift, zodat het begin van het fragment bij de 
teller op o begint. 


STAP 3 / AUDIOSPOREN TOEVOEGEN 


Nu kunnen we sporen toevoegen, zowel video- als audiosporen. In deze 
workshop gaan we dus de dialogen eigenhandig vertalen en zelf opnieuw 
inspreken. Zorg ervoor dat je een microfoon hebt en dat je die eerder 
al in andere toepassingen hebt kunnen gebruiken. Premiere Elements 
3.0 herkent de microfoon van zodra je de knop App Narrarron aanklikt 
(zie afbeelding 3a). Om het overzicht te bewaren, laten we het origi- 
nele audiospoor staan. Op die manier is het makkelijker om synchroon 
te praten met de originele stemmen op de achtergrond. Pas als we 
volledig tevreden zijn over het resultaat, kunnen we het oorspronke- 
lijke audiospoor (Aupro 1) uitzetten. 


Record Voice Narration 


Stemmen opnemen 
ml doe je via Record 
| 3a Voice Narration. 


Verschillende stemmen op verschil- 
lende sporen opnemen. 


Om het onszelf makkelijk te maken, nemen 
we elke stem apart op. Gebruik daartoe 
telkens App NaRRATION, maar sleep na elke 
opname het fragment naar een nog be- 
schikbaar audiospoor (zie afbeelding 3b). 
Op die manier kan je zoveel sporen toevoe- 
gen als je zelf wil. Bijkomende audiosporen 
toevoegen doe je door op Aupro 1 te gaan 
staan en de rechtermuisknop in te druk- 
ken. Je krijgt dan de mogelijkheid om één 
of meerdere audiosporen toe te voegen. 


STAP 4 / AUDIOSPOREN COMBINEREN EN OPTIMALISEREN 


Alle stemmen staan nu op verschillende sporen. Mochten 
de volumes onderling niet goed op elkaar afgesteld zijn, 
dan kunnen we ze nu individueel aanpassen. Om het vo- 
lume van een van de opnames te veranderen, klikken we 
met het pijltje op de gele horizontale lijn in het geluids- 
fragment. De gele lijn geeft het geluidsvolume aan. Trek- 
ken we de lijn omhoog, dan gaat het geluid harder. Halen 
we de gele lijn naar beneden, dan gaat het volume van- 
zelfsprekend omlaag (zie afbeelding 4). 


Stem de volumes 
van de stemmen op 
elkaar af. 


STAP 5 / STEMMEN VERVORMEN 


Nu de stemmen opgenomen zijn, wil je misschien effecten op de stem- 
men loslaten. Bijvoorbeeld met de functie Pitch shifter, waarmee we de 
toonhoogte kunnen manipuleren. Hiermee maak je dus van een man- 
nenstem een vrouwenstem en vice versa. Om een effect op een specifiek 
fragment toe te passen, klikken we de functie Errecrs AND TRANSTIONS aan 
(zie afbeelding 5a). Vervolgens klikken we op Aupo Errects en kiezen we 
uit de lijst de PrrcHSuirrer. Om het effect te gebruiken, slepen we het 
blauwe icoontje gewoon naar het fragment waar we het effect willen 
gebruiken. Als we een van de meegeleverde presets willen gebruiken, 
klikken we op het icoontje naast PircHSnirrter (zie afbeelding 5b). Ver- 
volgens komt er een menu tevoorschijn, en daar kies je het gewenste 
effect. Uiteraard kan je dat effect zelf nog gaan bewerken; de presets 
zorgen er gewoon voor dat je snel een behoorlijk resultaat neerzet. 


Properties MORE} 


” Monitor 


Effecten toevoegen via Effects 
and Transition. 


Via de Presets kom je vanzelf een paar 
leuke effecten tegen. 


STAP 6 / EEN NIEUWE SOUNDTRACK TOEVOEGEN 


Als de stemmen naar wens ingesproken en bewerkt zijn, is het tijd om 
een nieuwe soundtrack toe te voegen. Wij kozen voor de muziek van 
Superman. Via het camera-icoontje kan je niet alleen videobeelden 
importeren, maar ook andere mediabestanden, zoals muziek. Klik het 
camera-icoontje aan en zoek de gewenste muziek via Fires AnD FoLpers 
(zie afbeelding 6). Daarna verschijnt de muziek links bovenaan bij Avar- 
LABLE Mepra als een icoontje. Net als in stap 2 kunnen we de muziek nu 
naar een vrij audiospoor slepen. 

Als de muziek is toegevoegd, kunnen we het oorspronkelijke geluid 
uitzetten. De meest drastische manier is om het originele audiospoor 
helemaal te wissen. Om dat te doen, gaan we met het pijltje in de ge- 
luidsbalk in de tijdlijn staan. Een druk op de rechtermuisknop, Crear 
selecteren in het snelmenu, en weg is het originele spoor. Als dat je 
net iets te drastisch lijkt, kan je het geluidsniveau ook gewoon uitscha- 
kelen. Dat doen we net zoals in stap 4: trek de gele lijn van het spoor 
Aupio 1 helemaal omlaag, totdat het geluidsvolume op o staat. 


Media Downloader 
Capture 
Adobe Photoshop Elements 


Ctrl+Shift+1 


Files and Folders 
Internet 


Via het camera-icoontje kan je alle soorten media importeren. 


STAP 7 / BESTAND WEGSCHRIJVEN 


Als alles klaar is, rest ons alleen nog het bestand weg te schrijven. 
Daartoe gebruiken we de functie Export, en via die functie krijgen we 
de keuze uit allerlei formaten: DVD, MPEG, QuickTime en Winpows Mepra 
(zie afbeelding 7). Als we een van de opties aanklikken, komen we tel- 
kens in een nieuw venster met verschillende opties terecht. In detail 
treden zou ons in deze workshop te ver leiden (kijk eens naar het dos- 
sier over exportformaten op pagina 82). Wij kozen uiteindelijk voor een 
supercompact formaat, namelijk Winpows Mepra voor Pocket PC. Hou er in 
elk geval rekening mee dat de software even zoet is met het berekenen 
en wegschrijven van je bewerkte video. Dus niet panikeren als zoiets 
— in functie van de tijdsduur van je video en de kracht van je pc — ver- 
schillende minuten tot een uur of zelfs meerdere uren kan duren. Na 
uren en dagen te hebben gesleuteld aan onze SuperSpider-traïler komt 
deze verplichte rustpauze geen minuut te vroeg. « 


To Tape 


MPEG... 
QuickTime... 
Windows Media... 


Met de exportfunctie blik je je video in. 
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